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A la recherche de la recette ancestrale de la bieraubeurre est une chasse au trésor congue dans le
cadre du projet Willweéa.

Les apprentis sorciers vont devoir résoudre des enigmes pour retrouver des morceaux de parche-
min, qui une fois reconstitue donnera la fameuse recette.

Les 4 maisons de sorciers résolvent les énigmes en parallele et recoivent a chaque étape un ou plu-
sieurs morceau de la recette. Ce n'est qu’'en cooperant qu'ils pourront avoir la totalité.

5 énigmes :

1) Unplan de la ville leur est donné avec des instructions a suivre (traces géometriques), ils doivent
venir dire au professeur tlzedius dans quelle piece de Willwéa poursuivre les recherches.

2) Dans la bibliotheque (de la classe) ils cherchent dans les livres et trouvent un mot croisé. Ils doi-
vent trouver un mot mystere et le confier au professeur.

3) Sur un des pots de fleurs se cache un mystérieux alphabet runique et un message a dechiffrer. Ce
message leur donne une recette de potion magique a realiser.

4) Potion magique : suivre la recette pour réaliser une potion arc en ciel qui fera apparaitre...

5) .. Un labyrinthe ! Il faut trouver l'entrée et la sortie et lire les indications qui se cachent sur le

trajet . < Alors c'était bon ? Il ne te manque plus maintenant qu'un morceau de la recette pour commencer le puzzle, bravo ! »

Les groupes doivent maintenant mettre en commun leurs morceaux de parchemin pour reconstituer la recette de
la bieraubeurre et la réaliser !



ENIGME 1



https://watabou.itch.io/medieval-fantasy-city-generator




Situ trounes cefle carte,  eaf que tu s digne de confiance ef que tu peix nous aider & refrouner. o recetfe

ancestrale magigue de lo. Bidraubeurre.

I & agif & une recetle unigue of qui protige lo secnet des sorciers autour do ses ingnédionts magigues.

I paraif que coux qui réussissent. &, préparer ce breunage puis 6. b Boire sont protégés des forces din mal of

woient leura pounoira & agrandir. !

Jetetransmets les dernitres informations que i ai trounées avant de w' avoir pu les rnésoudre, bonne chance !
Barnabé Phislus Pibacp.

« Sur la croix, trace une droite qui suit la rue dans laquelle se trouve la maison. Trace une droite
perpendiculaire a la droite tracée en passant par la croix, en direction du sud-est.

Depuis la croix, mesure 45 cm sur cette nouvelle droite et fais une croix.

Trace de nouveau une perpendiculaire a la droite qui passe par la croix, en direction de l'ouest.
Fais un point quand tu te trouveras chez HoneyDukes (ne mange pas trop de sucreries 1a bas ')

A partir du magasin de confiseries, trace un cercle de 11 cm de diamétre.

Ton cercle devrait passer par une piéce trés importante de Willwéa, cest 1a que se trouve la suite ..

Vas-voir le professeur Flzedius des que tu sauras dans quelle piece de Willwéa aller. »



ENIGME 2
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5. Nom de notre école de sorciers

7 . Prénom du directeur de I'école de magie

8. Boisson dont on recherche la recette
10. Premier mot de la devise de willwéa

11. Moyen de transport le plus utilisé par les sorciers

©orwN =

. Type de batiment dans lequel nous vivons a Willwéa

Animal protecteur de chaque sorcier
Matiére enseignée par le professeur Elzedius
Nom du professeur qui habite prés de la forét

. Nom de famille du professeur de potions

Nom de I'école de sorciers dHarry Potter et ses amis

https://www.educol.net/crosswordgenerator/fre/index.html
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Dans un verre, verse 2 cl de sirop, ajoute 4 glacons, verse doucement 8 cl de jus de fruits puis

L'art de fabriquer une potion n’est pas a la portée de tous les sorciers.
Une fois cette recette déchiffrée, essaie de la réaliser !

Savourer se cocktail arc-en-ciel en équipe !

5 cl de limonade bleue.



ENIGME 4

Réalisation de la potion
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Recette a imprimer et découper en autant de morceaux que

d’énigmes selon le nombre d’équipes
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