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Découvrir lespace classe et ses outils

Coopérer pour alteindre un bul commun Owrir e coffre

Matériel Wtiisé, : Peut étre remplacé par

| coffre . Une boite en plastique ou en carton (a femer soldement quand meme 1

| mé\ChO“{e d€ COHSW)HO\UOH (imprimée en 3D)

. Siks cadenas sont directement mis entre ke couvercle el la

. 4 cadenas di code boite, pas besoin de méchoire. de consignation
. 4 Clég COdéeS (imprimée en 3D)

. 4 cles codees imprimées sur pavier

. 1o PIELES Ve NUMEIOS (imprimees en 3D)

' . b pieces imprimées sur papier
.4 oryptex a 4 chitfres mprimes en 3p)

. 4 balons (rouge, jaune, vert, blev)
. 4 fiches corsigne rondes

. Pour les cryptex, plusieurs solutions détailées en page suvante

. 4 lots dindices pour trouver les objets


https://www.thingiverse.com/thing:1509105
https://www.thingiverse.com/thing:1533742
https://www.thingiverse.com/thing:1533742
https://www.thingiverse.com/thing:1196989

Connient vemlpplacey umy ompelexs ?

Solution n°| : facile et rapide |

Les éves cherchent le code avec s cles de coukeur et Sls vous donnent le bon code- qu'on pourrait appeler
« mot de passe », vous leur donnez la suite du défi (ici s obtiennent e code du cadenas du coffre)

Solution n°2 : Padet avec mot de passe

Padlet est un outil en ligne pour créer un mur collaboratif (plusieurs personnes peuvert. venir y metire des res-
sources), mas ¢ on n'utiisera pas cette fonctionnaité.

On dépose sur ke padet e message que fon veut montrer aux éleves (i e code du cadenas) et on e verroule
par un mot de passe. L'élve pourra dore accéder au padalt via un QR code par exemple.

Tuto padel ici

Solution n°3 : digicode avec Power Point

Je nai pas testé mais jai wu un tuto sur ke site d'Scape.

Solution n°4 : Genially pour les dguerris |

Tuto également par Melanie Fengert qui S'en sert pour créer des escape games numérigues.


https://www.google.com/url?sa=t&rct=j&q=&esrc=s&source=web&cd=1&ved=2ahUKEwjfqeK58PncAhVEvxoKHcfjA0MQFjAAegQICBAC&url=http%3A%2F%2Fww2.ac-poitiers.fr%2Fed_music%2FIMG%2Fpdf%2Ftuto_padlet_11_16.pdf&usg=AOvVaw13U3hs3kDay-E9It48e3s5
http://scape.enepe.fr/digicodePWP.html

Message dexplcation ggnérale a
donner G chaque équipe

Imprimé en reclo-verso.
S &

wwwitablettesetpirouettescom
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Ton objet se trouve sous la table ou ['on peut se Trouve dans une case des tables ou

s'assorr et rebondir tant que lon veut | lon peut S'assoir et rebondir tant que fon veut |
Ton objet se trowve a lendroit ob sont ranggs les se. {rolve dans les Jeux
outlls pour mesurer sur les multiplcations
Ton objet se trouve dans les lvres consacrés a la se Trouve dans ke classeur qui pourra
passion des élves de o CHOD. Capprendre ¢ dessiner

Ton objet se trouve sous un siege qui te permel de . |
se trouve sous ke siege en forme de poire.

basculer |
Ton objet se Trouve dans un ordinateur portable se Trouve dans un ordinateur portable.
Ton objet se trouve dans e (nouveau) buredu de la se trouve a [endroit ov est stocké

maitresse | e matériel de la classe.



Ton objet se trouve sur ke plus gros siege de la

Ton objel se Trowve sur un pelit sitge rebondissant
classe.

Ton objet se trouve dans la boite 00 sont rangés
* ’ Ton objel se trouve dans la pdte a modeler

des dés
Ton objet se trouve entre les dictionndires Ton objet se trouve sous les journaux
Ton objet se trouve sous ke siege rose. Ton objet se trowve dars ke tauteul

Ton objet se trouve sous [objet qui nous permet de nous

finer et fimer nos prodctions pour les projeler Ton objet se trouve derriere [oulll numérique e plus

(oS de la classe
au Lableau ’
Ton objet se trouve dans la boite qui contient beaucoup

el se lrouve Qan oile Qes jeux de matns , .
Ton objel se trouve dans la bole des jeux de maths dobjets de forme ronde et de plusieurs couleurs
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