


Utilise b plotean de few et los. cubes de couleur pour fabriguen lo premier terrain de feu

Blocs « terrain »

Utilise les blocs verts pour faire le terrain de ton
jeu. On pourra marcher, courir ou encore sauter
dessus.

Place-les comme sur la photo pour commencer.
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Blocs « danger »

Les blocs rouges arréteront le héro dans sa
course. Utilise-les pour rendre le jeu plus difficile !

Mets-en quelques uns comme sur I'image.
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Le héro doit remplir ses poches ! Place quelques
blocs jaunes dans le jeu comme cela pour gagner
de I'argent et ainsi acheter des objets plus tard
dans le Mur Infinity.
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Laisse ton héro faire un petit plongeon ! Place des
blocs bleus dans le jeu pour que le héro puisse al-
ler nager.
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Attention | Cela va le ralentir !
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Blocs « ennemis »

Rends ton jeu plus dréle en donnant a ton héro
quelque chose a combattre ! Place quelques
blocs violets sur le plateau de jeu.
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Blocs « explosion »

Ajoute des blocs oranges et BANG ! Place-en
quelques uns pour bloquer les zones qui ne seront
alors accessibles qu’en tirant dessus.
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Blocs « bonus»
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Donne a ton héro des bonus temporaires ou des
facilités dans le jeu. Mets quelques blocs roses
sur le plateau de jeu pour que ton héro gagne des
bonus a utiliser ensuite.
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Les blocs blancs te permettent d’écrire des
dialogues dans le jeu. Mets-en quelques uns
pour raconter ton histoire.
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MUR CREATEUR

WENTY™ DE 9EU
Sur I'écran d’accueil, sélectionne \ .'.) O

« Créateur de jeu ».
@ NAVIGATIoN @
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NOUVELLES PARAMETRES

AccUEIL

ECRAN DE
DEMARRAGE

Sélectionne « Créer un nouveau jeu ». @M
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(') MoDIER UN 9EU SAUVEGARDE

DEMARRAGE RAPIDE D'UN NoUVEAU
JEV

Sélectionne ensuite « Oui » pour indiquer \, 7 5 Oeres PLI;\E'\II'?AR:;J%EESEU ®

que tu as un plateau de jeu.

ACTIVATI(oN DU PLATEAU
As-tv un plateau de jen 1. st
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obeni le plafeau deJev
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Poursuis la navigation.

DEVERROUVILLER
PLATEAU DE JEU @

CONSTRUIS

Un moti€ a é{¢é créé pour foi,

Utilise fon plateav de jev Bloxels pour
Créer ce mo+iC ot clique sur « Svivant »
7 w40 as i

SUIVANT

Positionne la tablette pour que le plateau de
jeu soit reconnu sur la tablette.

EST-cE QUE CELA TE SEMBLE
BiEN?

Ton plateau apparaitra sur I'écran. : i @

Tu valides sur le bouton vert si le terrain est '

correct. @
REGLER
LUMINOSTTE




ECRAN DE
DEMARRAGE
duwl‘

Voici la carte de ton jeu.

Chaque carré violet avec un + représente
une piéce, un terrain de ton jeu.

Commengons par donner un nom a ton jeu.
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Appuie sur la fleche a gauche de I'écran.
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PLANDE
MoNTAGE

Tu vas pouvoir renommer le jeu.

Si tu dois supprimer ce jeu, c’est aussi ici
que ca se passe !

Tu peux configurer chaque piéce du jeu en () e
cliquant dessus a partir de la carte.

En choisissant la couleur du bloc et en
cliquant sur les cases du plateau, tu créeras
ou modifiera un terrain.

Si tu souhaites refaire un terrain depuis le
plateau de jeu, utilise la fonctionnalité
« photo » pour capturer ta création.

PLANDE

Plan de montage MoNTAGE
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/O Filfrer par balises

Jevx
d. ' Animations

Tu peux maintenant personnaliser ton
terrain en utilisant la fonction « décorer ».

Tu transformeras ainsi le paysage de ton
jeu avec des modéles predéfinis ou avec tes
propres créations
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WTAGe  CONFIGURER DECORER

/O Filfrer par balises
Jevx
o’ Animations

Il est maintenant temps d’essayer ton jeu !

Clique sur le bouton vert.

.ANDE

WTAce  CONFIGURER DECORER

Voici I'écran de jeu. _ == f@ ovos @ o2

Utilise les boutons A et B ainsi que les
fleches pour faire bouger ton personnage.

Tuw sais maintenant: comment crnéer un feu avec Bloxels. YU&&&W&
eadayer, mo&&w,wna&wﬁmwm&@mméw&w, et décounnin
ainsi £ autres fonctionnalites !



